Sprog og Leg

Born udvikler ikke sproget lige hurtigt. De narmeste personers interesse er
vigtig, nar barnet skal fa lyst til at leere at udtrykke sig.

Barnebibliotekets sprogstimulerende samling er en god hjelp til udvikling af et
godt og varieret sprog. Materialerne kan bruges af alle og er ikke mindst en
spendende statte til barn med forsinket sprogudvikling.

Alle materialer i Sprog og Leg omhandler emner, der er tet pa barnets hverdag,
sa barnet har let ved at forsta dem og bruge dem.
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Ord & sa&tninger

ABC-alfabet (laborativt materiale)
48 brikker

Brikkerne med de bla bogstaver er konsonanter, og de rgde er
vokaler.
Emner: bogstaver * stavning * stavetraning

Aktiviteter og events (billedkort)
48 billedkort, 1 vejledning

Entydige billedkort der i leengere forlgb beskriver 6 situationer
fra hverdagen.

Fra 4 ar

Emner: handlingsforlgb * ord * hverdagen * setninger * sprog-
treening * iagttagelse * billedkort * for afatikere * for tosprogede
* sekvensbilleder

Alphabet travelling kit (laborativt materiale)
1 kuffert

Kuffert med 60 magnetbrikker til treening af bogstaver.
Fra 3 ar
Emner: bogstaver * alfabetet * meengder

Bogstavterninger (laborativt materiale)
8 terninger, vejledning

Et spil med 8 terninger, 3 terninger med rade vokaler og 5 ter-
ninger med bla konsonanter. 3-4 terninger Kastes skiftevis.
Emner: terningespil * farver * kombination

Bordteater — Bondegard (laborativt materiale)
24 figurer

Bordteater bestaende af treefigurer af dyr og mennesker, der kan
anvendes til at forteelle og dramatisere livet pd bondegarden. Fi-
gurerne kan st selv.

Fra 2 ar

Emner: bordteater

Bordteater — Vilde dyr (laborativt materiale)
18 figurer

Bordteater bestaende af treefigurer, der kan anvendes til at forteel-
le og dramatisere livet i junglen. Figurerne kan sta selv.

Fra 2 ar

Emner: bordteater

Bus stop (spil)
1 spilleplade (6 dele), 4 store busser, 4 smé busser, 4 busholdere,
40 personbrikker, 2 terninger, 1 vejledning

Terningspil for 2-4 deltagere, som er velegnet til at gve regler for
samtale, f.eks. i form af spgrgsmal og svar.

Fra 4 ar

Emner: ord og setninger * ord * seetninger * terningspil
Combinatiespel (spil)

48 brikker

Brikker med farvetegninger af hverdagsting, som parvis hgrer
sammen.

Fra 3 ar

Emner: ting * ord * setninger * iagttagelse * begreber * vende-
spil * memoryspil * kombination * kombinationsspil * for to-
sprogede

En dag med Flo (billedkort)
75 billedkort, 1 vejledning

Tegnede billedkort med drengen Flo som illustrerer handlings-
forlgh fra barnets hverdag, fx Flo star op, tager brusebad, vasker
hér osv. indtil han til slut spiser morgenmad.

Fra5 ar

Emner: ord og s&tninger * handlingsforlgb * hverdagen * sprog-
treening * billedkort * sekvensbilleder * for indskoling * for to-
sprogede * for specialundervisning

Dyrenes ABC-spil (spil + bog)
116 brikker, 1 bog, 1 vejledning

Bogen indeholder rim om et dyr for hvert bogstav i alfabetet.
Brikkerne bestér af 29 bogstavkort (A - A), 29 ordkort med dy-
renes navne og 2x29 billedkort med illustrationer fra bogen.
Brikkerne kan spilles som memoryspil, vendespil og kortspil.
Der leges med bogstavlyde og sproglyde, ord og bogstaver.

Bog: Dyrenes ABC af Lene Ewald Hesel.

Fra 6 ar

Emner: alfabetet * rim * dyr * ord * kombination * sprogtraning
* vendespil * memoryspil * for tosprogede * for indskoling

Emma & Emil’s bogstavleg (puslespil)
1 puslespil, 28 brikker

Et alfabetisk puslespil med klare, tydelige motiver og sjove
spargsmal pa bagsiden.

Emner: puslespil * ord * sprogtraening * sprogleg * stimulation *
sprog

Emma & Emil’s stave-leg (puslespil)
10 puslespil, 38 brikker

Med alfabetet. 10 sma puslespil med ordbilleder og sjove spargs-
mal pé bagsiden.

Emner: puslespil * ord * sprogtreening * sprogleg * stimulation *
sprog

Enkle handlingsforlgb (billedkort)
48 billedkort, 1 vejledning

Fotografiske billedkort i serier a 2-3 kort, som beskriver enkle
handlingsforlgb fra hverdagen, fx teende lampe eller lzegge pusle-
spil.

Fra 3 &r

Emner: ord og setninger * handlingsforlgb * hverdagen * sprog-
traening * billedkort * sekvensbilleder * for indskoling * for to-
sprogede

Eventyr (billedkort)

72 billedkort, 1 vejledning



Tegnede billedkort, som illustrerer personer, steder og genstande,
som ofte optraeder i eventyr (f.eks. prins, heks, skov, slot, spejl).

Kortene kan bruges til at digte nye eventyr og fortellinger.

Fra 4 ar

Emner: ord og s&tninger * eventyr * sprogtraening * billedkort *
for bgrnehaver * for indskoling * for tosprogede * for specialun-
dervisning

Eventyrspil (billedkort)
55 billedkort, 1 vejledning

Tegnede billedkort der illustrerer personer, steder og genstande
fra 9 eventyr. Kortene kan bruges til genfortelling og dramatise-
ring af eventyrene eller til at digte nye forteellinger.

Fra 3 ar

Emner: ord og s&tninger * eventyr * sprogtreening * billedkort *
for barnehaver * for indskoling * for tosprogede

Find din fisk (spil)
1: Frugt og grgnsager, beklaedning, dyr
1 tavle, 4 plader, 24 fisk, 90 brikker, 1 vejledning

Mange variationsmuligheder og sveerhedsgrader. Kan anvendes
samlet som en variation af memoryspil for 2-4 spillere. Derud-
over kan brikkerne anvendes selvsteendigt som huskespil, vende-
spil, spgrgelege m.m.

Fra5 ar

Emner: hukommelse * kategorisering * vendespil * memoryspil
* spergelege * ord * sprogtreening * for tosprogede * for indsko-
ling * frugt * grensager * beklaedning * dyr

Find din fisk (spil)

2: Genstande fra hverdagen, veerktgj og redskaber, forholds-
ord

1 tavle, 4 plader, 24 fisk, 90 brikker, 1 vejledning

Mange variationsmuligheder og sveaerhedsgrader. Kan anvendes
samlet som en variation af memoryspil for 2-4 spillere. Derud-
over kan brikkerne anvendes selvstendigt som huskespil, vende-
spil, spargelege m.m.

Fra5 ar

Emner: hukommelse * kategorisering * vendespil * memoryspil
* spargelege * ord * sprogtrening * for tosprogede * for indsko-
ling * hverdagsting * veerktgj * redskaber *

forholdsord

Fortellinger med tilleegsord (billedkort)
48 billedkort, 1 vejledning

4 sma dyrefortallinger der gver de farste tillaegsord. Tillaegsor-
dene beskriver samtidig modsatninger , fx stor-lille, kort-lang og
aben-lukket. Hver forteelling bestar af 12 billedkort.

Fra 3 ar

Emner: ord og setninger * tillegsord * modseatninger * dyr *
sprogtreening * billedkort * for tosprogede

Forteellinger med udsagnsord (billedkort)
48 billedkort, 4 fingerdukker, 1 vejledning

4 sma dyrefortellinger med enkel handling der gver udsagnsord,
som beskriver bevaegelser. Hver fortelling bestar af 12 billedkort
med enkle tegnefilmslignende illustrationer. De tilhgrende fin-
gerdukker forestiller de 4 gennemgaende hovedpersoner (frg,
flodhest, far og struds), og kan bruges til at understgtte eller gen-
forteelle handlingerne.

Fra 3 ar

Emner: ord og s&tninger * udsagnsord * handlingsforlgb * dyr *
sprogtraening * billedkort * for tosprogede

Fyrtgjet (laborativt materiale)
30 figurer, 1 vejledning

Treefigurer som kan anvendes til at fortelle og dramatisere even-
tyret om Fyrtgjet af H.C. Andersen. Figurerne kan sta selv og
placeres i forskellige positioner i forhold til hinanden og derved
danne udgangspunkt for samtale om rumlige relationer og ster-
relser.

Fra 3 &r

Emner: eventyr * bordteater * starrelser * rumforstaelse * for-
holdsord * sprogtraening * for tosprogede

Farste laesekasse (laborativt materiale)
80 brikker, 1 vendeplade, 1 vejledning

Selvkontrollerende materiale til treening af enkle ord og ordbille-
der.

Materialet bestar af to billedplader hver med to sat brikker, et
som viser billedet af fx en dug med ordet dug skrevet neden un-
der og et st som udelukkende viser ordet.

Fra 6 ar

Emner: ord og s&tninger * sprogtreening * ord * bogstaver * for
indskoling

Globi (laborativt materiale)
150 billedkort, 1 vejledning

Sjovt forteellespil opbygget i serier & 6 billedkort, med hovedper-
sonen Globi.

Fra 6 ar

Emner: ord * s&tninger * fremmedsprog * billedkort

Den grimme &lling (laborativt materiale)
27 figurer, 1 vejledning

Bordteater bestaende af treefigurer, der kan anvendes til at forteel-
le og dramatisere H.C. Andersens eventyr om Den grimme &l-
ling.

Fra 3 ar

Emner: ord og s&tninger * eventyr * starrelser * forholdsord *
rumforstaelse * sprogtraening * bordteater * for tosprogede

Grundlaeggende udsagnsord (billedkort)
48 billedkort, 1 vejledning

Fotografiske billedkort der illustrerer bgrn og voksne, som udfg-
rer 48 kendte hverdagsaktiviteter. Materialet leegger op til at dan-
ne s&tninger ud fra grundleggende udsagnsord.

Fra 3 &r

Emner: ord og setninger * udsagnsord * hverdagen * sprogtree-
ning * billedkort * for indskoling * for tosprogede

Guldlok og de tre bjarne (legetgj)
16 figurer, 1 vejledning

Treefigurer, der kan anvendes til at dramatisere eventyret om



Guldlok og de Tre bjarne.

Fra 3 ar

Emner: ord og s&tninger * eventyr * stgrrelser * forholdsord *
rumforstaelse * sprogtreening * bordteater * for tosprogede

Hans og Grethe (laborativt materiale)
16 figurer, 1 vejledning

Treefigurer der kan anvendes til at dramatisere eventyret om
Hans og Grethe. Figurerne kan sta selv og placeres i forskellige
positioner i forhold til hinanden for derved at danne udgangs-
punkt for samtale om rumlige relationer.

Fra 4 ar

Emner: eventyr * stgrrelser * forholdsord * rumforstaelse *
sprogtraening * bordteater * for tosprogede

Happy end? (laborativt materiale)
60 billedkort, 1 vejledning

Situationsbilleder der beskriver en situation fra hverdagen som

kraever handling, f.eks. et barn der mobbes af nogle andre barn.
Til hver situation findes 5 mulige lgsningsforslag.

Fra 4 ar

Emner: hverdagen * handlingsforlgb * ord * s&tninger * sprog-
treening * association * billedkort

Hvad er tilfgjet 2 (laborativt materiale)
155 billedkort, 1 vejledning

Billedkort der i serier tilfgjer eller flytter om pa de enkelte ele-
menter i billedet. Motiverne er hentet fra barns hverdag og nere
omverden.

Fra 3 ar

Emner: ord * seetninger * sprogtreening * iagttagelse * forskelle *
kombination * rumforstéelse * billedkort * sekvensbilleder * for
tosprogede

Hvad ser du? (spil)
60 kort

Sprogkort med farvetegninger, der viser den samme ting i for-
skellige omgivelser. Man skal samle serier af 5 kort, der harer
sammen. Egnet til hukommelsestreening.

Fra 3 ar

Emner: s&tninger * verber * forholdsord * sprogkort* genken-
delse * iagttagelse * hukommelse

Hvad ville du ggre (laborativt materiale)
8 situationskort, 40 svarkort, 1 vejledning

Forskellige haendelige episoder fra hverdagen vises pé 8 tegnede
situationskort. Til hvert kort hgrer 5 mulige svarkort som barnet
kan veelge som lgsning pé problemet. Kan ogsé anvendes til sma
rollespil.

Fra 4 ar

Emner: ord* seetninger * sprogtreening * association * iagttagelse
* omverdensforstéelse * situationsspil * rollespil * billedkort
Hverdagsliv (billedkort)

48 billedkort, 1 vejledning

Entydige billedkort der i 4-korts sekvenser viser daglige situatio-
ner.

Fra 4 ar

Emner: handlingsforlgb * ord * hverdagen * s&tninger * sprog-
treening * iagttagelse * billedkort * for afatikere * for tosprogede
* sekvensbilleder

Hvorfor - fordi (laborativt materiale)
62 billedkort, 1 vejledning

To smé Kortspil, der udvikler barnets kommunikationsfaerdighe-
der i forbindelse med spargsmal og svar, og giver barnet forsta-
else for sammenhangen mellem érsag og virkning.

Fra 3 ar

Emner: begreber * association * sprogtreening * ord * saetninger
* sekvensbilleder * billedkort * for afatikere

Klappe-domino (spil)
24 brikker, 1 vejledning

Dominospil, hvor man deler ord i stavelser ved at klappe.
Emner: billedlotterier * spil

Klods-Hans (laborativt materiale)
23 figurer, 1 vejledning

Bordteater bestaende af treefigurer, der kan anvendes til at forteel-
le og dramatisere H.C. Andersens eventyr om Klods-Hans.

Fra 3 ar

Emner: ord og setninger * eventyr * starrelser * forholdsord *
rumforstaelse * sprogtraening * bordteater * for tosprogede

Klodser pé snor (legetgaj)
18 klodser, 1 snor

Treeklodser i forskellige former og farver til at treekke pa snoren.
Emner: klodser * former * legetgj * motorisk treening * finmoto-
rik

Kontraster (puslespil)
20 brikker

Tobriks-puslespil med tegninger som illustrerer modsatningspar,
fx ung-gammel, tom-fuld, dben-lukket. Velegnet til indlering af
tilleegsord og @ver den farste ord- og seetningsdannelse.

Fra 3 &r

Emner: modsetninger * tilleegsord * sprogtreening * for tospro-
gede * puslespil

Korsgr-spillet (spil): et sprogligt billedlotteri (Bo Ege, Carl
Anker Christiansen).
9 plader, 54 brikker, 9 figurkort, 6 farvekort, 1 vejledning

Lottospil velegnet til indleering af enkle setninger og til treening
af forholdsord og udsagnsord. Spillet giver endvidere mulighed
for indevelse af former, farver og kombinationer.

Fra 3 &r

Emner: farver * former * kombination * seetninger * forholdsord
* udsagnsord * sprogtraening * billedlotterier * kombinationsspil
Leg med ord (spil)

36 brikker, 1 vejledning

Leerespil med historier og géder.
Fra 4 ar



Leg med ordfamilier (spil)
18 opgavekort, 36 billedkort, 1 skema, 1 vejledning

Materiale som i spillemade minder om firkort. Ud fra karakteri-
stiske detaljer skal kort samles i kategorier, fx udsagnsord, nav-
neord, forholdsord og farver.

Fra5 ar

Emner: ord og s&tninger * forholdsord * udsagnsord * navneord
* farver * iagttagelse * kategorisering * sprogtreening * kortspil *
for indskoling

Logiske reekkefglger (billedkort)
82 billedkort, 1 vejledning

Tegnede billedkort i serier & 5-6 kort, som beskriver et hand-
lingsforlgb. Sveerhedsgraden kan forgges ved, at barnet skal
identificere kort, som ikke hgrer til i handlingsforlgbet.

Fra5 ar

Emner: ord og s&tninger * handlingsforlgb * sprogtreening * bil-
ledkort * sekvensbilleder * for barnehaver * for indskoling * for
specialundervisning

Lotto (spil)
4 plader, 24 brikker, 1 vejledning

Lottospil som viser ting fra barnets hverdag. Spillepladerne om-
handler kategorierne: tgj, legetej, mad og spiseredskaber. For 1-4
deltagere.

Fra 2 ar

Emner: ord og s&tninger * hverdagsting * kombination * katego-
risering * billedlotterier * for tosprogede

Lotto med modsatninger (spil)
8 plader, 32 brikker, 1 vejledning

Lottospil med fotos af hverdagsting. Spillebrikkerne kan ogsa
anvendes selvstendigt til indleering af modsatninger (f.eks. glad-
vred), enten ved at finde den brik, som viser det modsatte eller
som vendespil.

Fra 3 ar

Emner: ord og s&tninger * hverdagsting * ord * begreber * mod-
sa@tninger * billedlotterier * memoryspil * for tosprogede

Lydleg (cd-rom)
1 cd-rom
Systemkrav: pc; Windows 95; SoundBlaster-kompatibelt lydkort

Undervisningsprogram. @velser i at godkende alfabetets vokaler
og konsonanter i lydrette ord i det danske sprog.

Fra 6 ar

Emner: sproglege * dansk sprog * sprog * undervisningsmateria-
ler * for indskoling

Mors lille Ole (legetaj)
10 figurer

Treefigurer, der kan anvendes til at dramatisere sangen om Mors
lille Ole.

Fra 2 ar

Emner: finmotorik * legetgj

Multidansk (cd-rom)

1 cd-rom

Samling af sprogstimulerende materialer til tosprogede bgrn i
bgrnehave og indskoling. Organiseret i fire hovedgrupper: lytte
og tale, lege og spil, lese, rime og synge.

Fra 3 ar

Emner: dansk sprog * andetsprog * sproglege * undervisnings-
materialer * for fremmedsprogede elever * for indskoling

Mundmotorisk spil (spil)
28 kort, 1 vejledning

Spil der viser forskellige mundmotoriske gvelser.
Fra 3 ar
Emner: mundmotorik * motorik * sanser * spil

Og sa? (laborativt materiale)
144 billedkort, 5 spgrgsmalskort, 1 vejledning

25 billedhistorier a 5-7 kort af forskellig svaerhedsgrad. Histori-
erne tager udgangspunkt i oplevelser fra barns nare verden. Kor-
tene placeres i logisk reekkefglge og omseettes til sma historier.
Fra 6 ar

Emner: sprogtrening * ord * handlingsforlgh * seetninger * iagt-
tagelse * association * omverdensforstaelse * fremmedsprog *
billedkort * sekvensbilleder

Ord og billede (spil)
48 brikker, 1 vejledning

Huskespil med 24 billedbrikker og 24 tilhgrende ordbrikker.
Fra 3 ar

Ordfamiliespil (spil)
1 plade, 30 brikker

Spil hvor brikkernes motiv (fx banan) skal kombineres med den
tilhgrende ordfamilie (fx frugter). Materialet indbyder til samtale
om de enkelte genstande og er velegnet til at ve begreber og
overbegreber.

Fra 3 ar

Emner: begreber * kategorisering * for tosprogede * spil

Ordkassen (billedkort)
180 billedkort, 1 vejledning

Tegnede billedkort i 7 emnegrupper, der omfatter: dyr, mad og
drikkevarer, frugt og grantsager, skolen, hjemmet, tgj og arsti-
derne. Anvendeligt pé tveers af emnerne pa flere niveauer. Mate-
rialet kan bruges bredt inden for sprogindleering: indlering af
nye ord, udvidelse af ordforrddet, dannelse af overbegreber eller
samtale om emnerne.

Fra 2 &r

Emner: ord og satninger * omverdensforstaelse * sprogtraening *
kategorisering * billedkort * for tosprogede

Ordspil (laborativt materiale + bog) : leg med sproget, leese-
indleering, sprogudvikling

4 memoryspil (& 30 ordkort og 30 billedkort), 2 bager, 1 vejled-
ning

Spillekasse med 4 forskellige memoryspil og 2 bgger. Der leges
med lyde, ord og begreber.
Bgger: Karin Erbo Jensen: Abebetet og Tine Weppler: Sztnings-



spil

Fra 6 ar

Emner: alfabetet,* remser * ord * s&tninger * lyde * forlyde *
rim * sprogtraening * begreber * hukommelse * billedkort * ven-
despil * memoryspil

Ordspil 2 (spil + tekst): leg med sproget, leeseindlaering,
sprogudvikling

3 laese-memoryspil (3x24 ordkort, 3x24 billedkort), 1 rimspil (24
ordkort, 24 billedkort), 1 forlydsspil (30 bogstavkort, 30 billed-
kort), 1 stavelsesspil (36 bogstavkort, 12 billedkort), 3 bager (a
16 sider), 1 vejledning

Indeholder 6 asker med vendespil til treening af enstavelses-,
tostavelses- og trestavelsesord samt en bog i tre udgaver til hen-
holdsvis falles- og selvsteendig leesning pa flere niveauer.
Bgger: Jgrgen Jensen: Aben Anton i Zoologisk Have ; Aben An-
ton i Zoo. Lille Bog. Aben Anton i Zoo. Stor bog

Fra 6 ar

Emner: ord og setninger * rim * bogstaver * ord * s&tninger *
sprogtraning * vendespil * memoryspil * spil * for tosprogede *
for indskoling * for specialundervisning

Positioner (puslespil)
20 brikker

Tobriks-puslespil, hvor en munter grgn larve viser forskellige
rumlige relationer, fx ovenpa-nedenunder, inde-ude. Velegnet til
indleering af forholdsord og gver den farste ord- og setningsdan-
nelse.

Fra 3 ar

Emner: rumopfattelse * forholdsord * sprogtraning * for tospro-
gede * puslespil

Prinsessen pa erten (laborativt materiale)
10 figurer, 1 vejledning

Treefigurer der kan anvendes til at fortelle og dramatisere H.C.
Andersens eventyr om Prinsessen pd arten. Figurerne kan sta
selv.

Fra 3 ar

Emner: ord og setninger * eventyr * stgrrelser * forholdsord *
rumforstaelse * sprogtreening * bordteater * for tosprogede

Puste lotto (spil)
1 ramme, 1 bundplade, 4 plader, 1 bordtennisbold, jetons, vej-
ledning pa kassens bund

Lottospil som spilles ved at puste bolden fra felt til felt
Fra 4 ar
Emner: billedlotterier * muskeltraening

Relationer (puslespil)
20 brikker

Tobriks-puslespil med tegninger af hverdagsting, som passer par-
vis sammen fx pensel-maling, regnvejrsparaply. Materialet er
velegnet til at gve den farste ord- og setningsdannelse.

Fra 2 ar

Emner : hverdagsting * kombination * sammenhange * sprog-
treening * for tosprogede * puslespil

Rimmaskinen (cd-rom)

1 cd-rom

Systemkrav: pc; Windows 95; SoundBlaster-kompatibelt lydkort;
VGA-grafikkort

Undervisningsprogram til arbejdet med rimord i indskolingen.
Med Rimmaskinen kan bgrnene selv arbejde med rimord. Manu-
al internt i materialet.

Fra5 ar

Emner: sproglege * rim * ord * dansk sprog * undervisningsma-
terialer * for indskoling

Rimspil (spil)
34 brikker, 1 vejledning

Rimspil med traebrikker, hvor motiverne skal kombineres parvis,
fx 14s-gas, lam-kam, hus-mus. Kan spilles som vendespil.

Fra 3 ar

Emner : rim * sprogtraening * vendespil

Rimspil (spil)
1 plade, 20 brikker, 4 spillebrikker, 1 terning

Rimspil med motiver pa henholdsvis spilleplade og brikker. Spil-
les med terning. Der rykkes rundt pé spillepladens felter som er:
farvefelt, rimefelt eller feltet "treek en rimebrik”.

Fra 4 ar

Emner: rim * sprogtraening * terningspil

Radheette (laborativt materiale)
20 figurer

Traefigurer som kan bruges til at fortelle og dramatisere eventy-
ret om Radhatte. Figurerne kan sta selv.

Fra 2 ar

Emner: eventyr * rumforstaelse * starrelser * ord * satninger *
sprogtreening * for tosprogede

Sekvensspil (spil)
36 brikker

Brikkerne placeres i logisk reekkefglge, f.eks. stof, symaskine,
kjole.
Emner: formulering * billedlotterier * spil

Skattekisten (cd-rom)

1 cd-rom

Systemkrav: Pc; 21 MB ram; Windows 95; Soundblaster eller
kompatibelt lydkort

Opgaver til arbejdet med indskoling af barnehaveklasse og 1.
klasse med bl.a. rim, farveindlering, talindlering, bogstavindle-
ring, symbolkendelse

Emner: leg og leer * undervisningsmaterialer * for indskoling

Skrue mennesker (legetgj)
2 figurer (8 dele), 1 figurvejledning

Figurerne kan skrues sammen pa mange forskellige méder.

Fra 20 mdr.

Emner: finmotorik * finmotorisk treening * gger handmuskulatur
* hand/gjenkoordination

Sociale situationer (billedkort)



48 billedkort, 1 vejledning

Fotografier som i sekvenser viser sociale situationer, f.eks. ind-
kab eller besgg hos legen. Kortene beskrives enkeltvis og place-
res i logisk reekkefglge, hvorefter forlgbet beskrives samlet.

Fra 4 ar

Emner: handlingsforlgb* hverdagen * iagttagelse * ord * seetnin-
ger * sprogtraening * billedkort * for afatikere * for tosprogede *
sekvensbilleder

Spil med tegn (spil): billedlotteri/memory
20 plader, 240 brikker

Lottospil hvor motiverne bade vises som farvetrykte billeder og
som billeder med tegn. Motiverne dekker de mest almindelige
madvarer og ting i et kekken. Kan bruges til indleering af tegn-
sprog og opbygning af ordforrad.

Fra 3 ar

Emner: dgvetegnsprog * tegn til tale * tegnsprog * mad * ordfor-
rad * kategorisering * begreber * billedlotterier * vendespil *
memoryspil * for dave

Svinedrengen (laborativt materiale)
20 figurer, 1 vejledning

Treefigurer, der kan anvendes til at dramatisere eventyret om Svi-
nedrengen.

Fra 4 ar

Emner: ord og s&tninger * eventyr * stgrrelser * forholdsord *
rumforstaelse * sprogtreening * bordteater * for tosprogede

Things that go together (laborativt materiale)
68 billedkort, 2 vejledninger

Fotografier af ting og andet fra skole og hjem. Billederne harer
sammen to og to, f.eks. et legetgjstog og en togbane.

Fra 2 ar

Emner: sammenhange * kombination * ord * satninger *
sprogtraening * vendespil * memoryspil * billedkort * for afati-
kere

Things that go together (puslespil): 20 think and match puzz-
les
40 brikker

Tobriks-puslespil med billeder, der parvis viser et tilhgrsforhold,
f.eks. en sko og et sngreband.

Fra 2 ar

Emner: sammenhange * kombination * ord * puslespil
*seetninger

De tre Bukke Bruse (legetgj)
1 ramme, 6 brikker

Treefigurer, der kan anvendes til at dramatisere eventyret om de
tre Bukke Bruse.

Emner: eventyr * forholdsord * begreber * stgrrelser * rum-
forstaelse * bordteater

Udsagnsordenes bgjning
20 blade (a 3 billedkort), 1 vejledning

Farvefotografier i serier a 3 billeder, der udfra forskellige hand-
lingsforlgb viser udsagnsords bgjningsformer.

Fra 4 &r

Emner: handlingsforlgb * nutid * datid * fremtid * verber *
sprogtreening * for afatikere * billedkort

Leg med lyde

Adults work (spil) = De voksnes arbejde
1 kassetteband, 2 x 18 billedkort

Billedkort og lydb&nd med lyde, der hgrer til forskellige erhverv,
f.eks. en flyvemaskine, en symaskine osv.

Fra 3 &r

Emner: lyde * arbejdsliv * omverdensforstaelse * kombination *
koncentration * billedlotterier * vendespil * memoryspil

Billedlotteri med lyd (kassetteband + spil)
1 kassettebénd, 4 plader, 40 jetons, 1 vejledning

Lottospil med lydband. Lydene illustreres pa pladerne med foto-
grafier af hverdagsting og dyr.

Fra 3 &r

Emner: leg med lyde * lyde * hverdagslyde * dyrelyde * billed-
lotterier * iagttagelse * kombination * for tosprogede

Dobbeltassociation (kassettelydbénd + spil) . Hverdagslyde
og husdyrlyde
1 kassetteband, 4 plader, 24 brikker, 1 vejledning

Lydlotto med de mest enkle og velkendte lyde fra hverdagen.
Kan ogsa spilles med dobbeltassociation hvor fotografi og teg-
ning kombineres.

Fra 3 &r

Emner: dyr* husdyr * lyde * hverdagslyde * dyrelyde * billedlot-
terier * dyrelyde * associationer

Dyrenes lyde (kassettelydband + spil)
1 kassetteband, 2x18 kort

Spillekort med illustrationer til dyrelyde
Fra 2 ar
Emner: dyrelyde * lyde * billedlotterier

Hverdagens lyde (cd + billedkort)
1 cd, 2x18 billedkort, 1 vejledning

Mini lyd-cd med tilhgrende billedkort, der illustrerer mange af de
lyde, man dagligt mader i hjemmet.

Fra 3 ar

Emner: hverdagslyde * lyde * omverdensforstaelse * kombinati-
on * koncentration * billedlotterier * vendespil * memoryspil

Indendgrslyde (cd + billedkort)
1 cd, 40 billedkort, 1 vejledning

Lyd-cd med tilhgrende billedkort, der illustrerer kendte inden-
darslyde, som f.eks. tandbgrstning og stgvsugning. Barnet skal
identificere lyden og kombinere den med det tilsvarende billed-
kort.

Fra 3 ar

Emner: leg med lyde * lyde * hverdagslyde * iagttagelse * kon-
bination * omverdensforstaelse * billedkort * for tosprogede *
for afatikere



Lydhistorier (1 kassetteband + laborativt materiale)
2 kassetteband (ca. 64 min.), 32 kort, 1 vejledning

8 korte lydhistorier med hunden Splash som gennemgaende fi-
gur. Hver lydhistorie bestar af 4 sekvenser, og barnet skal udfra
lyd og billede og ved hjelp af ord opbygge en lille sammenhen-
gende historie.

Fra 3 ar

Emner: lyde * hverdagslyde * kombination * association * ord *
setninger

Lydlotto — dyrelyde (cd + spil)
1 cd, 4 plader, 40 brikker

Lydlotto med 30 kendte dyrestemmer. For 1-4 spillere.
Fra 4 ar
Emner: dyrelyde * sanse-traening * lyde * billedlotterier

Lydlotto med bamse (kassetteband + spil)
1 kassetteband, 12 plader, 40 jetons, 1 vejledning

Lydlotto som illustrerer en bamse i kendte hverdagssituationer.
Fra 3 ar

Emner: lyde * hverdagslyde * iagttagelse * omverdensforstaelse
* kombination * billedlotterier

Lydlotto med dyrestemmer (kassetteband + spil)
1 kassetteband, 6 plader, 36 brikker

Lydlotto med dyrelyde hvor barnet skal kombinere billede og
lyd. Lottopladerne er inddelt efter dyrenes levesteder.

Fra 3 ar

Emner: dyrelyde * iagttagelse * omverdensforstaelse * billedlot-
terier

Lydsekvenser (cd + billedkort)
1 cd, 40 billedkort, 1 vejledning

Lyd-cd med tilhgrende billedkort, der i sekvenser af 2-3 kort be-
skriver enkle handlingsforlgb fra hverdagen. Barnet skal identifi-
cere lydene og kombinere dem med de tilsvarende billedkort.
Fra 3 ar

Emner: leg med lyde * lyde * hverdagslyde * hverdagen * hand-
lingsforlgb * iagttagelse * kombination * sprogtreening * billed-
kort * sekvensbilleder * for tosprogede * for afatikere
Lydsekvenser (kassetteband + billedkort)

2 kassettebéand, 40 billedkort, 1 vejledning

Entydige fotografier som i sekvenser viser 18 hverdagssituatio-
ner. P& lydbandene er lydsekvenserne sa lange, at der er god tid
til at finde det tilsvarende billede.

Fra 3 ar

Emner: kombination * hverdagen * handlingsforlgb * ord * sat-
ninger * sprogtraning * billedkort * for afatikere * for tosproge-
de * sekvensbilleder * iagttagelse * lyde

Naturens lyde (billedkort + kassetteband)

36 billedkort, 1 kassetteband, 2 indholdskort, 1 vejledning

Lydband med tilhgrende tegnede billedkort, der illustrerer lyde
fra naturen, fx tordenvejr, vandfald og skovbrand. Barnet skal
identificere lyden og kombinere med tilsvarende billedkort.
Fra 3 &r

Emner: leg med lyde * lyde * naturlyde * naturen * vejret *
iagttagelse * kombination * omverdensforstaelse * billedkort *
for tosprogede

Situationslydlotto (kassettelydband + spil)
1 kassetteband, 6 plader, 54 jetons, 1 vejledning

Lydlottospil, der gengiver mange af de lyde, vi mader i forskelli-
ge situationer i hverdagen. Temaerne er: parken, hverdagen,
stranden, skoven, haven og kekkenet.

Fra 4 &r

Emner: lyde * hverdagslyde * iagttagelse * omverdensforstaelse
* kombination * billedlotterier

Udendgrslyde (cd + billedkort)
1 cd, 40 billedkort, 1 vejledning

Lyd-cd med tilhgrende billedkort, der illustrerer udendgrslyde
inddelt i 4 kategorier: dyrelyde, lyde fra omgivelserne, udendgrs-
aktiviteter samt transport. Barnet skal identificere lyden og kom-
binere den med det tilsvarende billedkort.

Fra 3 ar

Emner: leg med lyde * lyde * dyr * transport * hverdagslyde *
iagttagelse * kombination * omverdensforstaelse * billedkort *
for tosprogede * for afatikere

Vilde dyrelyde (billedkort + kassetteband)
36 billedkort, 1 kassetteband, 2 indholdskort, 1 vejledning

Lydband med tilhgrende tegnede billedkort, der illustrerer lyde
fra dyr, fx bjarn, elefant og delfin. Barnet skal identificere lyden
og kombinere med tilsvarende billedkort.

Fra 3 a&r

Emner: leg med lyde * lyde * dyrelyde * vilde dyr * dyr * iagt-
tagelse * kombination* omverdensforstéelse * billedkort * for
tosprogede

Skelne & iagttage

Bas lotto 1 — i hjemmet (spil)
4 plader, 48 brikker, 1 vejledning

Selvkontrollerende materiale. Pladerne viser dagligdagssituationer fra
kekken, dagligstue, barneveerelse og garage. De tilhgrende brikker viser
genstande, som kan henfares til pladerne.

Fra 4 ar

Emner: skelne og iagttage * hverdagsting * hjemmet * iagttagelse * kom-
bination * omverdensforstéelse * billedlotterier * selvkontrollerende spil
* for tosprogede

Bilderschnecke (spil) = billedsnegl
12 brikker

Billederne skal lzegges i en spiral for at passe sammen.
Fra3ar
Emner: dominospil * sprog * spil

ﬁ X



Bjerne pa rejse (spil)
1 plade, 24 brikker, 1 pose, 1 vejledning

Memoryspil hvor 4 sma bjgrne skal pakke kuffert med 3 set gen-
stande: tandbarste-krus, hue-halstgrklaede og paraply-
gummistgvler

Fra 3 ar

Emner: skelne og iagttage * farver * kombination * sortering *
memoryspil * for tosprogede

Cheeky (spil + bog): Lern-Spass ab 4 Jahren.
1 mini L@K-aske (12 brikker), 2 bager

Selvkontrollerende spil med musen Cheeky, hvor opgaver af for-
skellig svaerhedsgrad stimulerer barnets evne til at skelne og
sammenligne detaljer.

Fra 4 ar

Emner: iagttagelse * kombination * koncentration * kombinati-
onsspil * selvkontrollerende spil

Dominique’s domino (spil)
28 brikker

Klare billeder af letgenkendelige motiver.
Fra3ar
Emner: spil * dominospil

Duo (spil)
48 brikker, 1 vejledning

Memoryspil hvor brikkerne bestar af kraftige plastkort, som viser
den samme ting set forfra og bagfra. Motiverne er valgt fra bar-
nets erfaringsverden.

Fra 3 ar

Emner: memoryspil * kombination * iagttagelse * sammenhzn-
ge

Emma & Emil’s huske-leg (spil)
76 brikker

Vendespil for mindre bgrn.
Fra 3 ar
Emner: vendespil * memoryspil

Figur og form 1+2 (spil)
12 brikker, 1 bog (Mini-L@K)

Det kraever koncentration og omtanke at lgse opgaverne, som
omfatter gvelser med at genkende figurer, at finde en manglende
detalje eller at samle to figurer til en enhed.

Fra5 ar

Emner: skelne og iagttage * former * iagttagelse * kombination *
selvkontrollerende spil * for indskoling

Fglg snoren — naturen (spil)

10 plader, 4 snore, 1 pose, 1 vejledning

Selvkontrollerende spil om dyr og planter. Pa en plastplade for-
bindes billeder parvis med en snor.

Fra5 ar

Emner: dyr * planter * naturen * forskelle * iagttagelse * finmo-
torik * association * selvkontrollerende spil

Farskolegvelser 2 (spil)
12 brikker, 1 bog (Mini-L@K)

Det kreever koncentration og omtanke at lgse opgaverne, som
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omfatter gvelser med at kombinere helhed med detalje og gen-
kende ting i en anden sammenhang.

Fra5 ar

Emner: skelne og iagttage * iagttagelse * kombination * selvkon-
trollerende spil * for indskoling

Halb + halb = half + half (spil)

48 symmetriske brikker, 24 rammer, 1 stofpose, 1 terning, 1 vej-
ledning

For 1-6 spillere

Et spil der kan bruges som: spil med terning, falespil, synlig geet-
te leg, lotto spil og huske spil.

Fra 4 &r

Emner: finmotorik * sprog

Hallo Taxi! (spil)
4 plader, 20 brikker, 1 bil, 1 terning, 1 vejledning

Et samarbejdsspil.
Fra4 ar
Emner: terningspil

Hjernegymnastik for farskolebgrn 1 (spil + bog)
12 brikker, 1 bog (Mini-L@K)

Det kreever koncentration og omtanke at lgse opgaverne, fx at
kombinere helhed med detalje, at finde ens figurer pa forskellig
baggrund og at finde manglende detaljer.

Fra5 ar

Emner: skelne og iagttage * iagttagelse * kombination * selvkon-
trollerende spil * for indskoling

Hjernegymnastik for fgrskolebgrn 2 (spil)
12 brikker, 1 bog (Mini-L@K)

Det kraever koncentration og omtanke at lgse opgaverne, fx at
genkende manstre i forskellige synsvinkler, genkende sammen-
klemte figurer og at kombinere en figur med dets skygge.

Fra5 ar

Emner: skelne og iagttage * iagttagelse * kombination * selvkon-
trollerende spil * for indskoling

Hoved, krop og hale (puslespil)
54 brikker

Trebriks-puslespil med 18 forskellige dyr.
Fra 3 ar

Emner: puslespil

Hoved til hale-pusle (puslespil)

13 brikker

Fra 2 ar
Emner: puslespil

Hvad er det? (billedkort)
72 billedkort, 1 vejledning

Farvefotografier som viser ting fra barnets hverdag. Til hvert bil-



lede harer to fotografier i halv starrelse, som dels viser genstan-
den set fra to usaedvanlige vinkler, dels viser to forskellige dele
af genstanden.

Fra5 ar

Emner: skelne og iagttage * hverdagsting * kombination * iagt-
tagelse * billedkort * for tosprogede

Hvad hgrer sammen 1 (spil) ; Hvad hgrer sammen 2
6 brikker, 2 bgger (Bambino LGK)

Selvkontrollerende materiale. @velserne drejer sig om at kombi-
nere billederne parvis efter ssmmenhang (f.eks. sav og breedder,
&g og kylling, sol og mane). Lagger op til samtale om ting og si-
tuationer fra hverdagen.

Fra 3 ar

Emner: skelne og iagttage * hverdagen * hverdagsting * iagtta-
gelse * kombination * genkendelse * selvkontrollerende spil *
for indskoling * for barnehaver * for specialundervisning

Hvad hgrer sammen? — legetgj (spil)
12 billedkort, 1 snor, 1 vejledning

Selvkontrollerende spil, hvor billeder forbindes parvis ved hjelp
af en snor.

Fra 3 ar

Emner: legetgj * lege * iagttagelse * forskelle * kombination *
finmotorik * selvkontrollerende spil

Hvad hgrer sammen? — mennesker (spil)
12 billedkort, 1 snor, 1 vejledning

Selvkontrollerende spil, hvor billeder forbindes parvis ved hjelp
af en snor.

Fra 3 &r

Emner: mennesker * forskelle * iagttagelse * kombination * fin-
motorik * selvkontrollerende spil * for tosprogede

b
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Hvad hgrer sammen? — modsatninger (spil)
12 billedkort, 1 snor, 1 vejledning

Selvkontrollerende spil, hvor billeder forbindes parvis ved hjelp
af en snor.

Fra 3 ar

Emner: modsetninger * iagttagelse * kombination * finmotorik *
selvkontrollerende spil

Hvis er det? (billedkort)

72 billedkort, 1 vejledning

Billedkort i 2 sveerhedsgrader, hvor et kort viser en person, der
repraesenterer et erhverv eller en funktion samt 2 tilhgrende kort,
som viser genstande, der karakteriserer personen, fx en snedker,
en varktgjskasse og en sav eller en skoleelev, en skoletaske og
en madkasse.

Fra 3 ar

Emner: skelne og iagttage * kombination * omverdensforstaelse
* kategorisering * billedkort * for tosprogede

Hor i hop lada (spil) = Hgrer sammen-eeske
40 brikker, 1 vejledning
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Selvkontrollerende spil med motiver fra barnets dagligdag, be-
regnet pa at leere at Klassificere og sortere.

Emner: klassificering * sortering * billedlotterier * selvkontrolle-
rende spil

Hand i hand (spil)
35 brikker, 2 terninger, 1 vejledning

Dominospil med ni piger og ni drenge med og uden hat.
Emner: dominospil

A
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Imitationsspil (spil)

1 plade, 5 brikker, 1 terning, 1 vejledning
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Braetspil hvor felterne viser en person eller en ting, der laver en
handling eller laver en lyd. Nar man lander pa et felt efterlignes
f.eks. lyden fra en bil eller man kan imitere chauffaren.

Fra 3 ar

Emner: kropsbevidsthed * mimik * iagttagelse * braetspil * ter-
ningspil

Kiékoi (spil)
1 plade, 4 spillebrikker, 1 terning, 1 timeglas, 3x10 dyrekort, 3
poser med hver 10 dyrefigurer, 1 vejledning

Breetspil, der bevaeger sig gennem have, grkener og savanner i
jagten pé en diamant. Ved kast med den farvede terning flyttes til
de forskelligt farvede omréder, hvor spilleren traekker et kort i
samme farve og derp&, mens sandet i timeglasset lgber, gennem
posen i matchende farve skal fale sig frem til den dyrefigur, der
passer til det trukne Kkort.

Fra 4 &r

Emner: breetspil * terningspil * spil

Klipp Klapp Lik: lustige Klapp-Lernspiele mit L6-
sungskontrolle

2: Lauter Tiere

11 opgavekort og 6x11 brikker i 1 bog

Spiralbog, hvor gverste halvdel er opgavekort og nederste halv-
del er opdelt i 6 kortbunker, hver med 11 forskellige tegninger.
Materialet er selvkontrollerende.

Fra 4 &r

Emner: dyr * forskelle * iagttagelse * kombination * selvkontrol-
lerende spil

Klipp Klapp Luk: lustige Klapp-Lernspiele mit L6-
sungskontrolle

3: Alles Spielsachen

11 opgavekort og 6x11 brikker i 1 bog

Spiralbog, hvor gverste halvdel er opgavekort og nederste halv-
del er opdelt i 6 kortbunker, hver med 11 forskellige tegninger.
Materialet er selvkontrollerende.

Fra 4 ar

Emner: legetgj * forskelle * iagttagelse * kombination * selvkon-
trollerende spil

Klods pusle (puslespil)
30 plader, 7 brikker, 1 vejledning

Puslespil hvor man med 7 treebrikker, der tilsammen danner et



kvadrat, leegger figurer pa udstansede figurplader efter samme
princip som tangram. Opgaverne spander fra ganske enkle med
2 brikker til sveerere med 7 brikker.

Fra 4 ar

Emner: puslespil * spil * finmotorik * iagttagelse * kombination
* hovedbrud

Koncentrationsspil 1 (spil) ; Koncentrationsspil 2
6 brikker, 2 bgger (Bambino LGK)

Selvkontrollerende materiale. @velserne drejer sig om at gen-
kende og kombinere billeder vist pa forskellig baggrund, fra en
anden vinkel eller som helt billede og i udsnit.

Fra 3 ar

Emner: skelne og iagttage * iagttagelse * kombination * genken-
delse * selvkontrollerende spil * for indskoling * for bgrnehaver
* for specialundervisning

Maxilotto hverdagsting (spil)
12 plader, 36 brikker, 1 vejledning

Billedlotto med motiver fra forskellige hverdagssituationer, som
barn kan genkende og forsta.

Fra 2 ar

Emner: skelne og iagttage * hverdagsting * kombination * iagt-
tagelse * omverdensforstaelse * billedlotterier * for tosprogede

Maxilotto ting (spil)
4 plader, 24 brikker, 1 vejledning

Let billedlotto med motiver af ting som bgrn kan genkende og
forstd, motiverne er farvefotografier afbildet pa ensfarvet bag-
grund.

Fra 2 ar

Emner: genstande * sprogtreening * fremmedsprog * ord * iagt-
tagelse * begreber * hukommelse * billedlotterier

Memo — vilde dyr (spil)
2x16 brikker

Memoryspil med illustrationer i klare farver. Motiverne er vilde
dyr fra hele verden.

Fra 2 ar

Emner: memoryspil * vendespil * dyr

Memory (spil)

48 brikker, 1 vejledning

Vendespil med kendte motiver fra barnets hverdag

Fra 3 ar

Emner: hverdagen * koncentration * iagttagelse * hukommelse *
vendespil * memoryspil

Memory (spil)
56 brikker
Vendespil med dyr fra hele verden

Fra 3 ar
Emner: memoryspil * vendespil

Memory game (spil)
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50 brikker, 1 vejledning

Memoryspil med enkle illustrationer af f.eks. legetgj, dyr, planter
og befordringsmidler.

Fra 2 ar

Emner: kategorisering * memoryspil * for tosprogede

Motsatslada (spil) = Modsatningsaeske
40 brikker, 1 vejledning

Selvkontrollerende spil med motiver fra barnets dagligdag, be-
regnet pa at leere begrebet “modsat™.

Fra 4 &r

Emner: modsatninger * iagttagelse * association * kombination
* billedlotterier * selvkontrollerende spil

Multilotto — hvad mangler (spil)
4 plader, 36 brikker, 1 vejledning

Billedlotto med kendte ting fra hverdagen. Motiverne pa plader-
ne mangler en detalje. Denne findes pa de tilhgrende lottobrik-
ker.

Fra 3 ar

Emner: begreber * iagttagelse * kombination * billedlotterier *

for afatikere

Mumi bytte-om-boks (puslespil)
18 brikker

Seksbriks-puslespil, som viser Mumi, Mumrikken og Lilly My i
forskellige situationer.

Fra 3 ar

Emner: puslespil * mimik * fglelser * kombination

Magnster-fisk (spil)

3 spilleplader, 18 brikker, 1 vejledning
Malet for dette spil er at lzere barnet mgnstre.
Fra 3 ar

Sei schnell (spil) = Ver hurtig

24 billeder, 3 store terninger, 1 vejledning

Terningespil som fremmer kombinationsevnen.
Fra 4 &r

Selvkontrollerende workshop 3 (spil)
6 plader, 48 billedrammer, 16 aktivitetskort, 1 vejledning

Selvkontrollerende spil med 16 situationsbilleder hvor 8 detaljer
er markeret med en farvet firkant. Til hver kort hgrer 8 svar.

Fra 4 ar

Emner: farver * former * forskelle * iagttagelse * selvkontrolle-

rende spil
)

Spass und Spiel mit Bussi + Bello (spil + bog)
1 mini L@K aske (12 brikker), 2 bager



Selvkontrollerende spil med bjgrnen Bello og hunden Bussi. Op-
gaverne varierer i sverhedsgrad.

Fra 3 ar

Emner: iagttagelse * kombination * koncentration * kombinati-
onsspil * selvkontrollerende spil

Spil med billeder og former 1 (spil) ; Spil med billeder og for-
mer 2
6 brikker, 2 bgger (Bambino LJK)

Selvkontrollerende materiale. Opgaverne drejer sig om genken-
delse af figurer set i en anden vinkel eller i et andet format, eller
genkendelse af detalje eller manster.

Fra 3 ar

Emner: skelne og iagttage * former * iagttagelse * kombination *
genkendelse * selvkontrollerende spil * for indskoling * for bar-
nehaver * for specialundervisning

Sgge og sammenligne (spil) ; Se og sortere
6 brikker, 2 bgger (Bambino LJK)

Selvkontrollerende materiale. Opgaverne drejer sig om at gen-
kende en illustration magen til eller i mundre format, som spejl-
eller skyggebillede, finde figuren i brug eller som udsnit.

Fra 3 ar

Emner: skelne og iagttage * iagttagelse * kombination * genken-
delse * selvkontrollerende spil * for indskoling * for bgrnehaver
* for specialundervisning

Transport og keretgjer (billedkort)
96 billedkort, 6 skillekort, 1 vejledning

Fotografier i 6 kategorier som viser transportmidler, der kan an-
vendes i luften, til vands og pé landjorden. En kategori viser,
hvordan transportmidlerne anvendes i forskellige erhverv.

Fra 4 ar

Emner: ord * s&tninger * sprogtraning * billedkort * for afatike-
re * for tosprogede * iagttagelse * sortering * transportmidler

Tenke og forbinde (spil) ; Identificere og kombinere
6 brikker, 2 bgger (Bambino LGK)

Selvkontrollerende materiale. Opgaverne drejer sig om at gen-
kende en illustration magen til eller i mindre format, som spejl-
eller skyggebillede, finde figuren i brug eller som udsnit.

Fra 3 ar

Emner: skelne og iagttage * iagttagelse * kombination * genken-
delse * selvkontrollerende spil * for indskoling * for bgrnehaver
* for specialundervisning

Ur-memory (spil)

24 brikker, 1 vejledning

Et spil til at leere klokken.
Fra 4 ar

Vak med den skare (billedkort)
48 billedkort, 1 vejledning

Farvefotografier som viser 4-6 genstande, hvoraf én falder uden
for kategorien fx dukke, bold, klodser og bradrister eller 4 ci-
trusfrugter og 1 stenfrugt.

Fra 4 ar

Emner: skelne og iagttage * forskelle * kategorisering * billed-
kort * for tosprogede

Wat ontbreekt? (spil)

13

4 plader, 64 brikker, 1 vejledning

Kombinationsspil med billeder fra dagligdagen. Pa hvert lille bil-
lede mangler en genstand i forhold til det store billede og disse
skal findes.

Fra 3 ar

Omverdensforstaelse

4 seasons = 4 Jahreszeiten (spil)
4 plader, 24 brikker

Billedlotteri.
Fra 3 ar
Emner: arstider * billedlotterier

Begreber (spil)
4 plader, 64 brikker, 1 vejledning

Kombinationsspil der illustrerer begreberne: farver, forholdsord,
stgrrelser/modsatninger og synsvinkler.

Fra 6 ar

Emner: begreber * forholdsord * starrelser * modsatninger *
kombination * farver * kombinationsspil

Bryllup/bgrnefadselsdag (spil)
2 plader, 16 brikker, 1 vejledning

Samtalespil med terninger i klare farver. Materialet bestér af to
billeder, som viser henholdsvis et bryllup og en bgrnefgdselsdag,
samt 16 brikker med genstande, som kan henfares til de to bille-
der.

Fra 3 &r

Emner: fester * fgdselsdag * bryllup * iagttagelse * forskelle *
kombination * omverdensforstaelse * billedlotterier * spil * for
tosprogede

Bygge spejlvendt (laborativt materiale)
20 modelkort, 4 blanke Kkort, 40 klodser, 1 spejl, 1 vejledning

Materiale som traener barnets rumforstaelse. Med trekantede og
firkantede treeklodser bygges modeller i forskellige sveerhedsgra-
der. Der er 4 spilvariationer : byg efter modelkort, byg selv en
model, byg efter hukommelse og byg spejlvendt.

Fra5 ar

Emner: rumforstéelse * iagttagelse * hukommelse * finmotorik *
for indskoling

Combi Image (billedkort)
160 billedkort, 1 vejledning

Tegnede billedkort som viser mennesker og dyr, opholdssteder,
natur, ting og befordringsmidler. Kortene kan beskrives enkelt-
vis, i kortere eller lzengere handlingsforlgb. Desuden forskellige
spilmuligheder sa som huskespil, associationsspil m.m.

Fra5 ar

Emner: mennesker * dyr * hverdagen * arstider * transportmidler
* ord * szetninger * omverdensforstéelse * iagttagelse * sprog-
treening * billedkort * for tosprogede * for afatikere

Combi job (puslespil)
20 brikker, 1 vejledning

Spil med tegnede motiver af personer og ting fra forskellige er-
hverv, der skal kombineres. F.eks. kombineres semanden til brik-
ken med skibet, roret og fyret.

Emner: erhverv * sammenhange * iagttagelse * association *



begreber * omverdensforstaelse * kombination * kombinations-
spil * puslespil * vendespil * memoryspil

Domino - vilde dyr (spil)
28 dominobrikker

Dominospil. Den ene side af brikkerne forestiller vilde dyr og
den anden side er almindelige dominobrikker.

Fra 2 ar

Emner: dominospil

Farve dyr puslespil (puslespil)
48 brikker

Man skal i dette puslespil finde ud af, hvilket hoved- og bagparti
der hgrer sammen.

Fra 3 ar

Emner: puslespil * spil * iagttagelse * kombination

Fgdevarer (laborativt materiale)
96 billedkort, 6 skillekort, 1 vejledning

Fotografier i farver, der viser seks kategorier af fadevarer: frugt,
grentsager, ravarer, feerdig mad, drikkevarer og snacks. Materia-
let viser hvorledes ting har en sammenhang - begrebet frugt er
den falles fortegnelse for peerer, bananer, &bler etc.

Fra 3 ar

Emner: levnedsmidler * kost * sprogtreening * fremmedsprog *
kategorisering * omverdensforstéelse * billedkort * for afatikere

Hjemme (spil)
4 plader, 32 brikker, 1 vejledning

Billedlotteri
Fra3ar

Hvad er der inden i? (billedkort)
48 billedkort, 1 vejledning

Farvefotografier, som skal kombineres parvis. Det ene billede vi-
ser et opbevaringssted eller en genstand (f.eks. et kaleskab eller
en sportstaske), og det andet billede viser hvad der opbevares
dér.

Fra 4 ar

Emner: skelne og iagttage * hverdagsting * kombination * om-
verdensforstdelse * sammenhaenge * billedkort * for tosprogede

Hvad er forkert (laborativt materiale)
68 billedkort, 1 vejledning

Billedkort med farvelagte tegninger, der forestiller kendte situa-
tioner, men hvor en eller flere detaljer i billedet er helt absurde.
Billederne stiller krav til barnets abstraktionsevne.

Fra 3 ar

Emner: begreber * iagttagelse * omverdensforstaelse * sammen-
haenge * billedkort

Lotto — dyr (spil)
5 plader, 30 brikker

Lotto som viser forskellige miljger med tilhgrende dyr: dyr i
hjemmet, pa bondegarden, i havet, i skoven og i junglen. De til-
harende brikker viser de enkelte dyr fra billedpladerne.

Fra 2 ar

Emner: dyr * kombination * omverdensforstaelse * billedlotterier
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Lotto- hjemmet (spil)
4 billedplader, 4 spilleplader, 52 brikker, 1 vejledning

Lotto som viser dagligdagssituationer i hjemmet. De tilhgrende
brikker viser udsnit og enkeltgenstande fra billedpladerne. Vel-
egnet til indleering af udsagnsord og indbyder til samtale om
handlingerne pé billederne.

Fra 4 ar

Emner: skelne og iagttage * hjemmet * iagttagelse * kombinati-
on * omverdensforstéelse * billedlotterier * for tosprogede * for
indskoling

Lotto — hjemmet (spil)
5 plader, 30 brikker

Lotto som viser dagligdags situationer i hjemmet. De tilhgrende
brikker viser udsnit og enkeltgenstande fra billedpladerne.

Fra 2 &r

Emner: hjemmet * iagttagelse * kombination * omverdensforsta-
else * billedlotterier

Lottospil med rumlige relationer (spil)
6 plader, 36 brikker

Lottospil, der viser forskellige dyr og tings rumlige placering og
derved bidrager til forstéelsen for, hvor vi selv befinder os i for-
hold til omverdenen.

Emner: forholdsord * ord * sztninger * omverdensforstaelse *
billedlotterier

Maxi dyrelotto (spil)
4 plader, 24 brikker, 1 vejledning

Let billedlotto med motiver af husdyr og vilde dyr afbildet pa
ensfarvet baggrund.

Fra 2 ar

Emner: dyr * husdyr * vilde dyr * billedlotterier

Menu (spil)

1 lykkehjul, 6 spilleplader, 72 brikker, 1 vejledning

Materiale der giver kendskab til fadevarer og deres ernarings-
verdi og indblik i, hvor de forarbejdede produkter kommer fra.
Omfatter produktgrupperne kad, frugt, grentsager, meelk, korn
og fisk samt menuerne &bleterte, pizza, fisk med pommes frites,
burger, gregn salat og frugtsalat. Materialet har flere anvendel-
sesmuligheder med stigende svaerhedsgrad. Velegnet savel
individuelt som i gruppe.

Fra 4 &r

Emner: omverdensforstaelse * fgdevarer * sund mad * kategori-
sering * kombination * selvkontrollerende spil * for indskoling

Mit hus (spil)
4 plader, 1 drejeskive, 20 brikker, 1 vejledning

Samtalespil som viser hjemmets indretning. | kakken, stue, ba-
deveerelse og barnevarelse er mgbler eller andet tilbehar vist
som silhuet. De tilsvarende brikker skal, med eller uden brug af



drejeskiven, anbringes i det rigtige rum. For 1-4 deltagere.

Fra 3 ar

Emner: ord og s@tninger * hjemmet * hverdagsting * iagttagelse
* kombination * omverdensforstaelse * sprogtraening * spil * for
tosprogede

Multi-match — categories (laborativt materiale)
192 billedkort, 1 vejledning

Billedkort med entydige billeder af forskellige ting og genstande
fra hverdagen. Kortene er arrangeret efter emne i grupper pa fire
og kan udover samtale ogsa anvendes som vendespil eller til
huskeleg.

Fra 2 ar

Emner: hverdagen * ting * former * farver * kombination * be-
greber * gruppering * sortering * vendespil * memoryspil * kom-
binationsspil * billedkort * for afatikere * for tosprogede

Naturl&da (spil) = Naturaeske
40 brikker, 1 vejledning

Selvkontrollerende spil med motiver fra barnets dagligdag, be-
regnet pa at lzere klassificering og sortering.

Emner: sortering * klassificering * billedlotterier * selvkontrolle-
rende spil

Noahs ark 3D memory game (spil)
1 ark (9 dele), 46 brikker, 1 vejledning

Memory spil, hvor opgaven gér ud pa at samle Noahs Ark, finde
dyreparrene og s&tte dem ombord i arken

Fra 3 &r

Emner: omverdensforstaelse * dyr * kombination * memoryspil
* for tosprogede

Nutid og fortid (laborativt materiale)
48 brikker, 1 vejledning

Plastbrikker med farvetegninger, der parvis viser den samme ting
som den sa ud i gamle dage og i dag, f.eks. ovn til braendsel og
radiator; kommunikation, veerktgj og husholdningsting.

Fra 4 ar

Emner: omverdensforstaelse * ord * setninger * hverdagsting *
kombination * sprogtraning

Observationer i hjemmet (spil)
4 plader, 32 brikker, 1 vejledning

Selvkontrollerende spil som illustrerer fire rum i boligen (kek-
ken, barnevarelse, stue, badeveerelse) og ting, som findes i disse.
Kan spilles som lotto, koncentrationsspil og puslespil.

Fra 4 ar

Emner: hjemmet * iagttagelse * kombination * omverdensforsta-
else * billedlotterier * puslespil * selvkontrollerende spil * for
tosprogede

Panoramix — hus, tree, dyr (laborativt materiale)
2 plader, 2x6 figurer, 20 aktivitetskort, 1 pose, 1 vejledning

Materiale som giver barnet kendskab til rumlig orientering. Figu-
rerne, som forestiller dreng, kat, hus, trae, busk og blomsterbue,
placeres i forskellige positioner i forhold til hinanden ud fra
mundtlig beskrivelse, fri fantasi eller ved hjelp af aktivitetskort.
Materialets eeske kan fungere som kigkasse. For 2 deltagere.
Fra5 ar

Emner: omverdensforstaelse * forholdsord * kombination * rum-
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forstaelse * iagttagelse * for indskoling

P& arbejde (spil)
4 plader, 32 brikker, 1 vejledning

Billedlotteri
Fra 3 ar

Sammenhang (puslespil)
20 brikker

Puslespil til forstaelse af sammenhaenge i dagligdags ting. Brik-
kerne passer sammen parvis.

Fra 3 &r

Emner: puslespil

Topoprimo (spil)
4 plader, 16 figurer, 24 modelkort, 1 vejledning

Spillet gver indleering af tings placering i rummet og trener for-
holdsord som bagved, foran, ovenover osv. Til hver plade harer
4 magnetiske figurer, som skal placeres i forskellige positioner
med modelkortene som forlaeg.

Fra 2 ar

Emner: omverdensforstaelse * forholdsord * rumforstaelse *
iagttagelse * sprogtraning

Traffico (spil)
1 plade, 4 figurer, 2 terninger, 12 kort, 1 vejledning

Terningspil som leerer bgrn at feerdes sikkert i trafikken. Gennem
spillet treenes de vigtigste faerdselsregler, vejskilte samt lyskur-
vens betydning.

Fra5 ar

Emner: omverdensforstaelse * trafik * trafiksikkerhed * fard-
selsregler * terningspil * for indskoling * for tosprogede

Trafik (puslespil)
19 brikker

Puslespil hvor man kan gve forskellige trafiksituationer
Fra5 ar

Trafikdomino (spil)
28 brikker, 1 vejledning

Dominospil om trafik
Emner: trafikspil * dominospil
Trafikskilte (laborativt materiale)

15 skilte

Fra5 ar
Emner: trafik * legetgj

Traktor bil (puslespil)
48 brikker



Man skal i dette puslespil finde ud af, hvilket for- og bagparti der
hgrer sammen.

Fra 3 ar

Emner: puslespil * spil * iagttagelse * kombination * billedlotte-
rier * ord * vendespil * memoryspil

Zookinder (puslespil)
4 klodser

Pusleklodser i tree med 6 forskellige motiver
Fra 2 ar

Farver & former

Bamse 1-2-3 (puslespil)
12 modelkort, 27 brikker

Bamsepuslespil, der er velegnet til den farste indleering af farver
og starrelser samt samtale om lighed og forskelle.

Fra 2 ar

Emner: farver * stgrrelser * former * sortering * puslespil

Coloretto (spil)
1 lykkehjul, 6 spilleplader, 36 brikker, 1 terning, 1 vejledning

Spillet gver barnet i farver og i at samle genstande i kategorierne
frugt, kekkenredskaber, tgj, strandlegetgj, karetajer og geometri-
ske figurer. Kan spilles pa forskellige mader i stigende svaer-
hedsgrad. Velegnet sével individuelt som i grupper.

Fra 4 ar

Emner: farver og former * farver * hverdagsting * kombination *
sortering * kategorisering * terningspil * selvkontrollerende spil
* for indskoling

Formbrat — 3 geometriske dyr (legetgj)
1 plade, 6 brikker

2 trekantede, 2 rektangulare og 2 runde klodser anbragt i de til-
svarende fordybninger pa formbraettet danner en gul hgne, en
gren ko og et blat far.

Fra 18 mdr.

Emner: legetgj * former

Formix (spil)
1 lykkehjul, 4 spilleplader, 24 brikker, 1 vejledning

Materiale som gver de matematiske grundformer cirkel, trekant,
kvadrat og rektangel. Materialet kan anvendes til sorteringsgvel-
ser eller som formspil med variationsmuligheder af stigende
sveerhedsgrad. Velegnet béade individuelt og i gruppe.

Fra 4 ar

Emner: farver og former * geometri * former * sortering * kom-
bination * selvkontrollerende spil * for indskoling

Frugthaven (spil)
2 plader, 9 brikker, 4 frugtkurve, 40 frugter, 1 terning, 1 vejled-
ning

Terningspil for 2 - 4 deltagere hvor spillerne spiller sammen
imod spillet. Frugterne skal plukkes far de 9 ravnebrikker samles
pé pladen. Kan bruges til samtale om frugter og til at treene far-
verne.

Fra 3 ar

Emner: farver * terningspil * frugt
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Den freekke greevling (spil)
28 brikker, 4 kufferter, 1 terning, 1 vejledning

Terningspil. Den som farst far pakket alle tgjdele i sin kuffert har
vundet; men pas pa den fraeekke graevling, som vil drille

Fra 3 ar

Emner: farver og former * terningspil * farver

Féanga ballongerna (spil): Kulgrte balloner
4 plader, 24 brikker, 1 terning, 1 vejledning

Spil med farveterning. Lerer barnet at skelne mellem og navngi-
ve 6 forskellige farver

Fra 3 ar

Emner: farver og former * farver * terningspil

Hvor er den gule? (spil)

3 spilleplader, 24 brikker, 1 vejledning

Fra 4 &r

Emner: sprogforstaelse * tosprogethed * kombination * spil *
farver * former * form og farve

Klipp Klapp Lik: lustige Klapp-Lernspiele mit L6-
sungskontrolle

1: Figuren, Formen, Farben

11 opgavekort og 6x11 brikker i 1 bog

Spiralbog, hvor gverste halvdel er opgavekort og nederste halv-
del er opdelt i 6 kortbunker, hver med 11 forskellige tegninger.
Materialet er selvkontrollerende.

Fra 4 ar

Emner: former * farver * forskelle * iagttagelse * kombination *
selvkontrollerende spil

Legetajshylden (spil)
24 brikker, 1 vejledning

Lottospil for de allermindste, som leegger op til samtale om lege-
tej og farver. Brikkerne viser gengivelser af legetgj, og disse skal
placeres rigtigt i kurvene ud for den hylde, hvor legetgjet befin-
der sig

Fra 2 ar

Emner: farver * legetgj * kombination * spil

Mile-lang (spil)
1 plade, 2 terninger, 72 pinde, 1 vejledning

Spil hvor der arbejdes med de grundleeggende begreber indenfor
matematikken. Spillet er et terningspil, hvor forskellige treepinde
placeres pa brattet efter lengde og farve.

Fra 3 ar

Emner: farver * starrelser * forskelle * iagttagelse * spil

Rosalie, kalormen som vaeddelgber (spil)
1 plade, 4 kalorme, 1 terning, 1 vejledning

Terningspil som gver farver i form af et veeddelgb mellem 4 kal-
orme i forskellige farver. Spilles af 2-4 spillere, hvor béade den
farste og den sidste kan vinde spillet

Fra 3 &r

Emner: farver og former * farver * terningspil * spil

Se og fal spil (spil)
4 plader, 16 brikker, 16 figurer, 1 pose, 1 vejledning

Lottospil med tilhgrende plader og treefigurer. Emnet er geome-



triske former. Kan spilles som billedlotteri eller som “lottofale-
spil”. Traener barnet i formbegreber, iagttagelse, genkendelse og
i evnen til at kunne se forskelle.

Fra 4 ar

Emner: former * geometriske figurer * starrelser * billedlotterier
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Aben Mads (spil)
5 spilleplader, 5 kontrolplader, 40 brikker, 1 vejledning

Selvkontrollerende pladespil med additions- og subtraktionsop-
gaver inden for mangden 1-5. Brikkerne kan anvendes til lette
teellegvelser eller som tal-memory. Kan anvendes bade individu-
elt og i grupper.

Fra5 ar

Emner: matematik * tal * mangder * addition * subtraktion *
selvkontrollerende spil * memoryspil * for indskoling

Billed — maengde — lotto (spil)
6 spilleplader, 72 brikker, 1 vejledning

At lzere at teelle kreever gvelse. Hvad passer sammen? Samme
billede til samme billede, samme mangde til samme mangde. 36
brikker med tal og billeder, 36 brikker kun med billeder.

Fra 4 ar

Emner: iagttagelse * kombination * spil * farver * former * form
og farve

Byg en klovn (spil)
6 spilleplader, 6x6 brikker, 3 terninger, 1 vejledning

Spil hvor hver deltager skal samle en klovn efter farver og tal.
Spillet minder om et puslespil og gver farver og tallene fra 1-6.
Fra 3 ar

Emner: matematik * farver * tal * terningspil

Comparant (spil)
6 plader, 60 brikker + 13 plader, 100 brikker, 1 vejledning

Matematisk spil med teelle- og ordningsopgaver. Materialet inde-
holder en raekke spil med forskellige sveerhedsgrader som gver
forstelsen for tal, antal, mangder og arbejdet med en matrix.
Med enkle regneopgaver.

Fra5 ar

Emner: spil * tal * antal * mangder * matematik * regning

En, to mange (spil)
1 spil, 1 plade, 4 sglaver, 30 fisk, 1 talterning, 1 specialterning, 4
talkort, 1 vejledning

Terningspil, som lerer bgrnene tallene fra 1-10. Hvem finder de
sma fisk og samler flest?

Fra 4 ar

Emner: farver * terningspil * spil * fisk * sglgver
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Emma & Emil’s telle-leg (puslespil) ; hjelp dyremor med at
teelle sine unger
10 puslespil, 20 brikker

Sma puslespil med 2 brikker, der viser tal, ord og tegninger. Kan
0gsa bruges som spil. Vejledning pa aske.

Fra 3 &r

Emner: kombination * puslespil * ord * sprogtraning * stave-
traening * sprogleg * stimulation * telleleg * sprog

Fiskespil — farver og tal (legetgj)
1 breet, 9 fisk, 1 fiskestang

Et magnet-fiskespil hvor det geelder om at fange de kularte,
nummererede fisk. Der kan telles og tales om farver.

Fra 18 mdr.

Emner: legetaj * finmotorik * teelleleere * regn og leg

How many? (puslespil)
24 brikker

Puslespil med tallene 1 til 12. Til hvert tal hgrer 2 brikker, den
ene brik viser tallet, den anden mangden.
Fra 3 ar

Jeg leerer at regne (spil + bog)
12 brikker, 1 bog (Mini-L@K)

Det kreever koncentration og omtanke at lgse opgaverne, som
omfatter gvelser med mangderne 0-6, fx at kombinere maengder
og tal, tellegvelser samt enkle regnestykker.

Fra 6 ar

Emner: matematik * tal * antal * mangder * addition * subtrak-
tion * iagttagelse * kombination * selvkontrollerende spil * for
indskoling

Jeg leerer at regne 2 (spil + bog)
12 brikker, 1 bog (Mini-L@K)

Det kraever koncentration og omtanke at lgse opgaverne, som
omfatter gvelser med mangderne 0-10 i form af regnestykker og
maengdelase.

Fra 6 ar

Emner: matematik * tal * antal * mangder * addition * subtrak-
tion * iagttagelse * kombination * selvkontrollerende spil * for
indskoling

Klipp Klapp Lik: lustige Klapp-Rechenspiele mit Lésungs-
kontrolle

1: Z&hlen von 1 bis 20

1 bog med 11 opgavekort, 6 x 10 brikker

Spiralbog, hvor gverste halvdel er opgavekort og nederste halv-
del er opdelt i 6 kortbunker, hver med 11 forskellige tegninger.
Materialet er selvkontrollerende.

Fra5 ar

Emner: tal * antal * dyr * iagttagelse * kombination * selvkon-
trollerende spil



Mariehgns — farver og mangder (laborativt materiale)
1 plade, 25 brikker, 1 vejledning

Brikker med mariehgns i 5 farver og med forskellige prikker skal
placeres efter farve og antal prikker.

Fra 3 ar

Emner: farvespil * farver * telleleg * kombination

Numero (spil)
20 brikker, 1 vejledning

Legespil hvor brikkerne viser maengder fra 1 til 10.

Fra 4 ar

Emner: tal * mangder * kombination * billedlotterier * memo-
ryspil * vendespil * spil

Quanty (spil)
40 brikker, 2 spinnere, 5 frugter, 1 brik, 10 opgavekort, 1 vej-
ledning

Materiale til indleering af den farste maengdeforstdelse med man-
ge anvendelses- og variationsmuligheder. Behandler tal og
mangder fra 1 til 5. Kassens lag fungerer som matrix.

Fra5 ar

Emner: tal * antal * mangder * frugter * farver * kombination *
for indskoling

-, & O

Tal 1-10 (spil)
20 brikker

Puslespil med tallene 1 til 10 og 10 sma drenge, samt en kant af
pamalet legetgj.

Fra 2 ar

Emne: puslespil

Tal-lotto (spil)

3 spilleplader, 24 talbrikker, 1 vejledning

Tallene fra 1-24.
Fra4 ar

Kroppen & sanserne

Alfons og Mille bytter om (puslespil)
1 plade, 18 brikker

Baseret pa figurer af Gunilla Bergstrom

Enkelt puslespil med 9 forskellige variationer. Til hver af figu-
rerne Alfons og Mille. Puslespillet rummer mulighed for en snak
om hverdagsrytmer og falelser.

Fra 2 ar

Emner: hverdagen * former * mimik * fglelser * puslespil

Ansigtsspil (spil)
4 plader, 32 fotos, 32 brikker, 1 vejledning

Ansigtsspil som via leg og spil treener barnets ansigtsmuskler, og
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bevidstger barnet om udtryk og falelser samt styrker udtalen af
sprogets lyde.
Emner: mimik * kroppen * billedlotterier * sprogtraening

Bamse (puslespil)
1 plade, 18 brikker

Let treepuslespil der viser Bamses skiftende humar og tgj.
Fra 2 &r
Emner: folelser * mimik * taj * puslespil

Bamsine (puslespil)
18 brikker, 1 vejledning

Trebriks-puslespil som viser en bamsepige i forskelligt tgj og
humer. Materialet er et godt udgangspunkt for samtale om tgj og
folelser.

Fra 2 &r

Emner: tgj * folelser * kombination * for tosprogede * puslespil

Drenge-kroppen (puslespil)
1 plade, 35 brikker

Anatomisk puslespil i 5 lag, der viser en drengekrop.
Fra 3 &r
Emner: drenge * kroppen

Falespil (spil)
1 plade, 8 cylindre, 1 vejledning

8 brikker med overflade i forskelligt materiale placeres i dertil
svarende huller i spillepladen.
Fra 3 ar

Kiko - find tvillingen (spil)
4 plader, 24 brikker, 1 vejledning

Lottospil med en klovn som tilsyneladende ser ens ud pa mange
af billederne. Hver plade traner en forskellig gvelse.

Fra 3 ar

Emner: klovne * forskelle * iagttagelse * forholdsord * antal *
rumforstaelse * kroppen * lottospil

Kroppen - mark dreng (puslespil)
1 plade, 30 brikker, 1 vejledning

Puslespil i fem lag, der gengiver paklaedt krop, nggen krop, for-
dgjelsen, blodomlgb og dndedraet samt skelet.

Fra 4 &r

Emner: kroppen * kropsbevidsthed * anatomi * drenge * selv-
kontrollerende spil * puslespil * for tosprogede

Kropsdele (laborativt materiale)
32 billedkort, 1 vejledning

Farvefotografier, der viser kroppens enkelte dele.
Fra 4 ar
Emner: kroppen * kropsbevidsthed * billedkort * for afatikere

Min mor (puslespil)
30 brikker, 1 vejledning

Selvkontrollerende puslespil i 5 lag, som viser barnets udvikling
i en gravid kvinde. Vejledningen har forklaring pa navlesnorens
og livmoderens funktion.

Fra 4 ar



Emner: graviditet * kvindekroppen * fosterudvikling * puslespil

Pige-kroppen (puslespil)
1 plade, 35 brikker

Anatomisk puslespil i 5 lag, der viser en pigekrop.
Fra3ar
Emner: piger * kroppen

Pippi bytter om (puslespil)
1 plade, 18 brikker

Byt tgj, byt ansigt! Lav sjove nye Pippi, Tommy og Annika figu-
rer. | alt 18 variationer i tgj og ansigter.
Emner: hverdagen * former * mimik * falelser * puslespil

Pakledningsspil (billedkort)
20 billedkort, 1 pose

20 treebrikker som viser en dreng og en pige i feerd med at kleede
sig pa.
Emner: billedkort * pakledning * tgj

Sansedomino (spil): de 5 sanser
20 dominobrikker, 40 spillebrikker, 5 symbolplader, 1 vejledning

Dominospil med fotos i farver, som gver de 5 sanser. En del fo-
tos illustrerer flere sanseindtryk.

Fra5 ar

Emner: kroppen og sanserne * sanser * kategorisering * domino-
spil * for indskoling * for tosprogede

Tell by touch (spil)
1 plade, 10 brikker, 1 pose

Spil der kan anvendes til falelege

Emner: fglesansen * sanser

Vore 5 sanser og miljget (spil)

42 objektkort, 6 symbolkort, 2 terninger, 1 vejledning

Sansespil med mange muligheder bl.a. kan det bruges som ud-
gangspunkt til at g p& opdagelse med sanserne ude og inde.
Fra 4 ar

Emner: miljg * sanser * sortering * association * begreber * bil-
ledlotterier * vendespil * memoryspil

Spil pa andre sprog

Bosnisk-kroatisk-serbisk billedlotto (spil)
3 spilleplader, 18 brikker, 1 vejledning

Flersproget billedlotto, der styrker bdde modersmalet og det dan-
ske sprog.

Fra 3 ar

Emner: billeder * spil * sprogudvikling * sproglege * sprogind-
leering * tosprogethed * sprogforstaelse

Frugt-talspil pa serbisk-kroatisk (spil)
20 brikker, 1 vejledning
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Tosproget talspil, der styrker bade modersmalet og det danske
sprog.

Fra 3 ar

Emner: sprogforstéelse * tosprogethed * spil * farver * former *

form og farve

Frugt-talspil pa somali (spil)
20 brikker, 1 vejledning

Tosproget talspil, der styrker bade modersmalet og det danske
sprog.

Fra 3 ar

Emner: sprogforstéelse * tosprogethed * spil * farver * former *
form og farve

Frugt-talspil pa tyrkisk (spil)
20 brikker, 1 vejledning

Tosproget talspil, der styrker bade modersmalet og det danske
sprog.

Fra 3 ar

Emner: sprogforstéelse * tosprogethed * spil * farver * former *
form og farve

Somalisk billedlotto (spil)
3 spilleplader, 18 brikker, 1 vejledning

Velegnet til tosprogede barn.

Fra 3 a&r

Emner: sprogforstaelse * tosprogethed * kombination * spil *
farver * former * form og farve

Tyrkisk billedlotto (spil)
3 spilleplader, 18 brikker, 1 vejledning

Velegnet til tosprogede barn.

Fra 3 ar

Emner: sprogforstéelse * tosprogethed * kombination * spil *
farver * former * form og farve

Sprogkufferter

Sprogkuffert — Bamse, Kylling og Alling (sammensat mate-
riale)

3 tgjdukker, 1 cd, 1 vendespil, 3 bgger, 3 poser med legeting til
baggerne

Sprogkufferten bestar af tgjdukker, cd, vendespil, bager og poser
med legeting til bggerne, der opfordrer til leg, laering og sprog-
stimulering.

Tejdukker: Bamse, Kylling og Zlling

Cd: Bamser i luften

Vendespil: Bamse og Kylling VVendespil

Bager: Elin Bing: Basse, Tulle og Elly; Bamse og dansedukken;
Den rgde kuffert

Poser med legeting til bggerne

Fra 4 &r

Emner: sprogkufferter * sprog og leg * sprogstimulering

Sprogkuffert — Det er ganske vist (sammensat materiale)
1 cd + bog, 6 fingerdukker, 5 fjer i forskellige farver, 1 spil (1
plade, 28 &g, 2 terninger), 1 talspil (13 traebrikker), 1 bog

Sprogkufferten bestar af cd, bager, fingerdukker, fjer og spil, der
opfordrer til leg, lering og sprogstimulering.



Cd+ bog: H.C. Andersen: Det er ganske vist

Bog: Kjeld Ngrgaard: Det er ganske vist

Fingerdukker: 5 hgns, 1 hane

Fjer

Spil: Spejle-&g

Spil: Talspil

Fra 4 ar

Emner: sprogkufferter * sprog og leg * sprogstimulering

Sprogkuffert — Dinosaurer (sammensat materiale)
1 cd, 8 dinosaurer, 1 blad (dinosaurernes navne), 6 bager

Sprogkufferten bestar af cd, dinosaurer og bager, der opfordrer
til leg, leering og sprogstimulering.

Cd: Josie og den store dinosaurergdelaeggelse

Bager: Karen Erbo Jensen: Dinosauren Ole; Den grenne drage.
Lis Pghler: Dinosaurer; Dinosaurer pé jorden. Clotilde Perrin:
Dinosaurerne. Bent Jargensen: Dinosaurer - og andre keempegg-
ler

Fra 4 ar

Emner: dinosaurer * sprogkufferter *sprog og leg * sprogstimu-
lering

Sprogkuffert — H.C. Andersens eventyr (sammensat materi-
ale)

5 kassetteband i mappe, 1 spil (24 figurer), 1 vejledning, 1 alfa-
bet (30 bogstaver), 10 bgger, 1 stofpose

Sprogkufferten bestér af kassetteband, spil og beger, der opfor-
drer til leg, leering og sprogstimulering.

Kassetteband: H.C. Andersens eventyr

Spil: H.C. Andersens eventyr

Stofpose til kims-leg

Bgger: H.C. Andersen: Fyrtgjet; Grantreeet; Den grimme elling;
Kejserens nye kleder; Klods-Hans; Nattergalen; Prinsessen og
Det er ganske vist; Den standhaftige tinsoldat; Svinedrengen;
Tommelise

Fra 4 ar

Emner: sprogkufferter * sprog og leg * sprogstimulering
Sprogkuffert — Halfdans abc (sammensat materiale)

1 cd, 28 postkort, 1 spil (8 bogstavterninger), 1 vejledning, 5 mu-
sikinstrumenter, 2 bager

Sprogkufferten bestér af cd, postkort, spil, musikinstrumenter og
bager, der opfordrer til leg, leering og sprogstimulering.

Cd: Renée Adrian: Halfdans ABC

Postkort: 28 Halfdans abc-postkort

Spil: Bogstavterninger

Musikinstrumenter: 2 maracas, 2 claves, 1 tamburin

Bgger: Halfdan Rasmussen: Halfdans abc med musik-cd (sunget
af Elisabeth og Otto Brandenburg). Renée Adrian: Halfdans abc
— melodibog

Fra 4 ar

Emner: sprogkufferter * sprog og leg * sprogstimulering

&)
&2 <
Sprogkuffert — Her kommer Pippi Langstrempe (sammensat
materiale)

1 cd-rom, 2 handdukker, 1 fingerdukke, 1 bog, 1 cd, 2 magnet-
plader med 72 bogstaver, 7 tingfinderting, 1 stofpose

20

Sprogkufferten bestér af cd-rom, hdnddukker, fingerdukke, bog,
cd, magnetplader med bogstaver og tingfinderting, der opfordrer
til leg, leering og sprogudvikling.

Cd-rom: Her kommer Pippi Langstrempe

Hénddukker: Pippi og Lilla Gubban

Fingerdukke: Hr. Nilsson

Bog: Astrid Lindgren: Kender du Pippi Langstrempe?

Cd: Astrid Lindgrens Pippi pa de syv have

Magnetplade med bogstaver

Tingfinderting: traesko, teeppebanker, spand, vandkande, Kar, ri-
ve, kost

Stofpose

Fra 4 &r

Emner: sprogkuffert * sprog og leg * sprogstimulering

Sprogkuffert — Kejserens nye kleeder (sammensat materiale)
Teaterrekvisitter, 1 bog, 1 pose med 8 forskellige stofpraver, fin-
gerbgl, maleband og 8 farvede knapper

Sprogkufferten bestar af teaterrekvisitter, udkledningstgj, bog og
forskellige ting til kims-leg, der opfordrer til leg, leering og
sprogstimulering.

Teaterrekvisitter: 1 krone, 1 baldakin, kejserens skjorte, 2 veste,
2 par posebukser

Cd + bog: H.C. Andersens: Kejserens nye klaeder

Ting til kims-leg

Fra 4 &r

Emner: sprog og leg * sprogkufferter * sprogstimulering

Sprogkuffert — Klods-Hans (sammensat materiale)
1cd + bog, 1 huskespil (72 kort), 3 dukker, 1 bog

Sprogkufferten bestar af cd, bager, huskespil og dukker, der op-
fordrer til leg, leering og sprogstimulering.

Cd + bog: H.C. Andersens: Klods-Hans

Bog: Kjeld Ngrgaard: Klods-Hans

Huskespil: Klods-Hans

Dukker: Klods-Hans, prinsessen, gedebukken

Fra 4 ar

Emner: sprogkufferter * sprog og leg * sprogstimulering

Sprogkuffert — Mariehgnen Evigglad (sammensat materiale)
1 cd, 2 handdukker, 1 spil (6 snegle, 2 farveterninger, 1 spille-
plade), 2 rytmeeg, 3 bager

Sprogkufferten bestar af cd, handdukker, spil og bager, der op-
fordrer til leg, leering og sprogstimulering.

Cd: Nanna Jenner Jensen: Sangbogen Evigglad

Héanddukker: Mariehgne, snegl

Spil: Tempo — sneglespil

Bgger: Sangbogen Evigglad. Karen Hartley: Snegle ; Mariehgns
Rytmezg

Fra 4 &r

Emner: sprog og leg * sprogkufferter * sprogstimulering



Sprogkuffert — Sansekuffert bgrnehavebgrn (sammensat ma-
teriale)

1 spil (48 brikker, 2 symbolterninger), 1 spil (35 kort), 1 spil (56
kort), 1 syspole, 4 bager

Sprogkufferten bestar af spil og bager, der opfordrer til leg, le-
ring og sprogstimulering.

Spil: Vore 5 sanser og miljget

Spil: Action cards

Spil: Bamse-spillet

Syspole

Bgger: Bodil Carstensen: Fra top til t3. Steve Gorton: Modsat ;
Min krop. Steve Parker: Sanser

For bgrnehavebgrn

Emner: sprogkufferter * sprog og leg * sprogstimulering * sanser

* fglelser * mimik
h
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Sprogkuffert — Sansekuffert for de mindste (sammensat ma-
teriale)

1 spil (12 figurer, 1 bomuldsmuffe), 1 spil (1 plade, 10 brikker, 1
pose), 1 cd, 5 musikinstrumenter, 3 bager

Sprogkufferten bestar af spil, cd, bager og musikinstrumenter,
der opfordrer til leg, leering og sprogstimulering.

Spil: Sansemuffe

Spil: Falespil

Cd: Tusindbenet : sang, snak, dans og beveegelse
Musikinstrumenter: 2 rytmepinde, 2 rytmeag, 1 bjeeldestav
Bgger: Fadselsdag ; | badet ; Keeledyr

For de mindste

Emner: sprogkufferter * sprog og leg * sprogstimulering * sanser
* folesansen

Sprogkuffert — Svinedrengen (sammensat materiale)
2 cd + bager, 1 traespil (20 figurer), 2 handdukker, 3 musikin-
strumenter, 1 bog

Sprogkufferten bestar af cd, bager, treespil, hdnddukker og mu-
sikinstrumenter, der opfordrer til leg, leering og sprogstimulering.
Cd + bog: H.C. Andersen: Svinedrengen

Cd+ bog: Johanne Chortsen Korsgaard: Eventyrlige sange til
H.C. Andersens Svinedrengen

Bog: Kjeld Ngrgaard: Svinedrengen

Treespil: Svinedrengen

Hénddukker: Prinsen, prinsessen

Musikinstrumenter: 1 handbjzlde, 1 tamburin, 1 skralde

Fra 4 ar

Emner: sprogkufferter * sprog og leg * sprogstimulering

& Yoh ko

Sprogkuffert — Tal falelser med Alfons Aberg (sammensat
materiale)

3 handskedukker, 1 spil, 1 cd, 2 bgger, 1 magnetplade med 36
bogstaver, 1 maracas

Sprogkufferten bestar af handskedukker, spil, cd, bager, magnet-
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plade med bogstaver og maracas, der opfordrer til leg, lering og
sprogstimulering.

Handskedukker: Alfons, Mille og Alfons’ far

Cd: Alfons Aberg

Bager: Gunilla Bergstrom: Alle mulige slags Alfons; Grimasser
med Alfons

Magnetplade med bogstaver

Musikinstrument: maracas

Fra 4 ar

Emner: sprogkufferter * sprog og leg * sprogstimulering

Matematikkufferter

Matematikkuffert — De fgrste tal 0-20 (sammensat meateria-
le)

1 spil (4 plader, 24 spillekort), 1 vejledning, 1 puslespil (30 brik-
ker, 1 puslespil (3 plader, 72 brikker), 1 puslespil (3 plader, 72
brikker), 1 spil (12 brikker), 12 terninger, 6 sgstjerner, 4 bager

Matematikkufferten bestar af spil, puslespil, terninger og bager,
hvor der gennem leg kan leeres om tallene op til 20.

Spil: Tallotto

Puslespil: Lag til og treek fra med dyr

Puslespil: Math puzzles/regnepuslespil — subtraktion til 20
Puslespil: Math puzzles/regnepuslespil — addition til 20

Spil: Jeg leerer at regne (Dvelsesaeske)

Terninger

Sestjerner

Bager: Jeg larer at regne 1 ; Jeg leerer at regne 2 ; Tellebog 1 2
3; Drej og leer tal

Fra 3 &r

Emner: regn og leg * matematikkuffert * subtraktion * addition *
kombination

Matematikkuffert — Leg med tid (sammensat materiale)

1 spil (4 plader, 36 brikker), 1 spil (1 timer, 10 klodser, 80 byg-
gekort, 60 pointbrikker, 1 terning), 1 vejledning, 10 genstande, 2
bager

Matematikkufferten bestar af spil, bager og genstande, hvor der
gennem leg leeres om tiden.

Spil: Lotto — hvad er klokken?

Spil: Make "N” Break

Bgger: Susanne Knudsen: Leg med tid. Annette Langen: Felix,
hvad er klokken?

Genstande: 1 ur pé fod, 1 sandur, 1 stopur, 1 urstempel, 1 stem-
pepude, 4 terninger, 1 yoyo

Fra 4/5 ar

Emner: regn og leg * matematikkuffert * klokken * tid * uret
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